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Acerca de
Codigo Facilito

Codigo Facilito es la plataforma de
aprendizaje profesional hecha por y p
desarrolladores de habla hispana. \
Desde el 2010 brindando contenido . 4
educativo de alta calidad de la man)fde

expertos de la industria. /
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Acerca del Bootcamp =

El Bootcamp de Ingenieria de Datos de nivel basico es una experiencia
integral que te proporcionara una solida comprension de los fundamentos
de la ingenieria de datos. Aprenderas a almacenar, procesar y modelar
datos utilizando herramientas modernas como dbt, GitHub Actions vy
Metabase. Nuestro enfoque combina teoria con talleres practicos,
permitiendote aplicar lo aprendido en un proyecteo final. Al finalizar,
estaras preparado para iniciar tu camino en el emocionante mundo de la
ingenieria de datos y abordar proyectos introductorios en el mundo real.
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Formato del Bootcamg

oo

12 Semanas

Clases en vivo cada semana. Grabaciones

disponibles si te pierdes la clase en directo.

6 Meses Premium

Al instante de inscribirte recibes 6 meses
de acceso ilimitado a todos los cursos.
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Objetivos

El Bootcamp de Ingenieria de Datos de nivel
basico de Codigo Facilito que hemos disefiado es
una experiencia integral que proporcionara a los
participantes una solida comprension de los
fundamentos esenciales de la ingenieria de
datos. A lo largo de este programa, l0s
estudiantes se sumergiran en conceptos clave
relacionados con el almacenamiento,
procesamiento y modelaje de datos, con un
enfoque practico en el uso de herramientas
modernas como dbt, GitHub Actions y Metabase.

Nuestro enfoque unico combina clases teoricas
gue establecen una base solida con talleres
practicos que permiten a los participantes EIICJHCHF
directamente lo que han aprendido.

es la Dp ]
desean i -tng
ingenieria de atms

\

Smocionante campo de
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Perfil de Ingreso

El perfil de ingreso para este bootcamp de 2. Conocimientos Basicos de Programacion: Los
Ingenieria de Datos a nivel basico podria incluir, ~ ©studiantes deben estar familiarizados con al
pero no estar limitado a, los siguientes menos un lenguaje de programacion, como
criterios: Python o SQL, o estar dispuestos a aprenderlo

durante el bootcamp.

1. Educacion: No se requiere un titulo 3
universitario en particular, pero los
participantes suelen tener formacion o
interés en informatica, ciencias de la
computacion, matematicas, estadisticas,
ingenieria o campos relacionados. El
bootcamp esta disenado para aquellos que

. Comprension de Conceptos Matematicos y
Estadisticos: Tener una comprension basica de
conceptos matematicos y estadisticos es
beneficioso, ya que la ingenieria de datos a
menudo involucra el manejo vy el analisis de
datos numericos.

deseen adentrarse en la ingenieria de 4. Interés en la Ciencia de Datos: Los
datos, independientemente de su historial participantes deben demostrar un interes
academico. genuino en la ciencia de datos vy el

procesamiento de datos, asi como en la
resolucion de problemas relacionados con
datos.
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Perfil de Ingreso

a. La curiosidad es una cualidad muy

6. Habilidades de Comunicacion: Aunque este es

valiosa en el campo de la ingenieria de
datos y la ciencia de datos en general.
De hecho, se podria decir que es
esencial. Por lo tanto, ademas de los
criterios mencionados anteriormente, es
importante que los participantes en este
bootcamp tengan una mente curiosa y
un deseo innato de explorar y
comprender los datos.

9. Motivacion para Aprender: La

disposicion para aprender y adquirir
nuevas habilidades es esencial, ya
gue la ingenieria de datos es un
campo en constante evolucion con
nuevas tecnologias y enfoques
emergentes.

7.

un bootcamp tecnico, las habilidades de
comunicacion basicas son importantes, ya que
los ingenieros de datos a menudo deben
explicar sus hallazgos y soluciones a colegas no
tecnicos.

Equipo y Acceso a Computadora: Los
participantes deben tener acceso a una
computadora con conexion a Internet para
participar en las clases teoricas y realizar los
ejercicios practicos.

8. Actitud Proactiva: Un enfoque proactivo y la

capacidad de trabajar de manera independiente
Yy en equipo son cualidades valiosas para el
exito en este bootcamp.
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Pre-requisitos

« Conocimientos basicos de « Fundamentos de sistemas de bases
programacion: Familiaridad con al de datos: Comprension basica de los
menos un lenguaje de programacion conceptos de bases de datos, incluido
de uso comun en ingenieria de datos, SQL. No es necesario tener
como Python o R. Esto incluye la experiencia previa.

comprension de conceptos basicos de
programacion como variables, bucles,
funciones y estructuras de datos.

En general, este bootcamp esta diseflado para personas con diversos
antecedentes academicos y profesionales que deseen iniciar su carrera en el
campo de la ingenieria de datos. El enfoque principal es proporcionar una base
solida y las habilidades necesarias para comenzar a trabajar en proyectos de
ingenieria de datos de nivel basico.
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Perfil de Egreso 1t s

El perfil de egreso de los participantes que 3. Habilidades Tecnicas: Habran
completan con éxito este bootcamp de Ingenieria de adquirido habilidades técnicas
Datos a nivel basico seria el siguiente: esenciales, como el uso de
1. Ingeniero de Datos Junior o Analista de Datos: Los lenguajes de programacion como
egresados estaran preparados para buscar Python y SQL, asi como la
oportunidades laborales como ingenieros de capacidad de trabajar con
datos junior o analistas de datos en una variedad herramientas de la industria
de industrias, donde podran aplicar sus relacionadas con la ingenieria de
conocimientos en la manipulacion y analisis de datos, como bases de datos,
datos. herramientas de extraccion y

transformacion de datos (ETL) y

2. Comprender Conceptos Clave: Tendran una solida visualizacién de datos.

comprension de los conceptos fundamentales de
la ingenieria de datos, incluyendo el
almacenamiento, procesamiento y modelado de
datos.



- - En general, el perfil de egreso refleja a profesionales que
e COdIngﬂCIlItO estan listos para ingresar al campo de la ingenieria de
datos de nivel basico, con una base solida de
conocimientos y habilidades, asi como la mentalidad v la
preparacion para seguir desarrollandose y contribuyendo

B
F e rﬁ l d e E greso de manera efectiva en proyectos relacionados con datos.

= [y

4. Aplicacion Practica: Seran capaces de aplicar /. Certificacion y Portafolio: Contaran
sus conocimientos en la solucion de problemas con una certificacion gque valida sus
del mundo real y en la implementacion de habilidades y conocimientos
proyectos de ingenieria de datos. adquiridos durante el bootcamp, asi

| | , como un proyecto final que puede

5. Trabajo en Equipo: Habran desarrollado formar parte de su portafolio
habilidades de trabajo en equipo y orofesional.
comunicacion, lo que les permitira colaborar
eficazmente con otros profesionales, incluyendo 8. Curiosidad y Motivacion: Mantendran
cientificos de datos y analistas de negocio. su curiosidad y motivacion para

_ _ explorar y resolver problemas

6. Habilidad para Aprender Continuamente: relacionados con los datos, lo que
Estaran preparados para seguir aprendiendo y les permitird crecer y avanzar en sus
adaptandose a las tendencias y tecnologias carreras en la ingenieria de datos.

emergentes en el campo de |la ciencia de datos
y la ingenieria de datos.
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Plan de estudio

Fundamentos de la ingenieria de datos

1. Bases y conceptos de ingenieria de datos
b. Qué es la ingenieria de datos
c. Conceptos clave: ETL, Pipelines
d. Herramientas mas usadas
e. Dia a dia de un ingeniero de datos

Modelado y almacenamiento de datos

2. Almacenamiento y procesamiento de datos -
relaciones, documentos, grafos y redes

b. Diferentes tipos de bases de datos
ii. Documentos (Mongo)
iii. Relaciones (sqlite, postgres)
iv. Grafos y redes (Neo4j)

§ e, T S A

3. Curso: Procesamiento de datos (teoria)
(bootcamp bases de datos avanzado)

b. OLAP vs OTLP y combinaciones de

c. Medallion architecture (Bronze,
Silver, Gold)

4. Modelaje de datos - Schemas,
dimensiones y diagramas

a. STAR/Snowflake schema
b. Facts/Dimensions
c. Distintos tipos de diagramas '

5. Disenando un ERD &
a. ;Que es un Entity Relationship

Diagram?

b. Como crear un ERD
c. Como utilizar un ERD

6. Curso: Fundamentos de SQL
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Plan de estudio |

Procesamiento y transformacion de datos 9. Facts y dimensiones con dbt
a. Modelos en dbt

7. Introduccién a orquestadores y b. Uso practico de dbt
Schedulers (teoria) c. Sources, seeds, tests.
b. ¢(Que son los orquestadores? 10. Taller practico de SQL y dbt
c. ;{Que son los schedulers? a. Integrando lo aprendido hasta ahora
d. Que no son los orquestadores o 11. Introduccion a Apache Airflow

schedulers a. Qué es airflow

8. Intro a dbt b. Instalacién

a. Que es dbt

c. Configuracion
12. Creando mi primer DAG

c. Que no es dbt 13. Curso de Apache Airflow
d. Organizando tu proyecto de dbt

b. Ventajas y desventajas
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Plan de estudio |

14. GitHub Actions como orquestrador 17. Role-based Access Control y Discretionary
a. ;Qué es GitHub Actions? Access Control
b. ¢Cémo utilizar GitHub Actions como a. Diferentes marcos de acceso y permisos
orquestador? b. Diferencias entre Role-based Access
15. Curso de GitHub Actions Control y Discretionary Access Control
c. Ventajas y desventajas
Gobernanza y mejores practicas d. Ejemplos de herramientas que utilizan
16. Obtencion, gestion y uso ético de datos GHUTTRCD
a. Practicas éticas de recoleccion de datos 18. Qnm_unicacién efectiva - audiencias ‘no-
b. Gobernanza y gestion de datos tecnicas’

a. Presentaciones cautivadoras y
persuasivas

b. Principios de la comunicacion eficaz de
datos

c. Uso ético de datos
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Plan de estudio

-

; _ Proyecto final e integrador
18. Comunicacién efectiva - audiencias

técnicas 20. Taller integrador: Implementacion de un

a. Herramientas para colaboracion pipeline de datos pt 1

b. Técnicas de resolucion de problemas a. Integrando las herramientas vistas hasta
en colaboracion ahora

c. Habilidades de comunicacién técnica  21. Taller integrador: Implementacion de un
avanzada pipeline de datos pt 2

22. Cierre de clases: Herramientas en la nube
para ingenieria de datos

a. Azure Data Factory y Azure Synapse
b. Como aprender desde replays
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Apertura de inscri

Inicio de clases:’f"”";:
23 de Abril 2025
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*Clases Miércoles y viernes: i ' .

Spm- f E&E=-
6pm-""l ==
7 pm - T e

8 pm - ==
12 am - =

*No es requisito asistir en vivo: puedes seguir el Bootcamp a tu ritmo
ya que todas las clases quedan grabadas.
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Lo que dicen de nuestros =
Bootcamps « « & & & il

Danlela Lara
Sifara_vel dev - Seguir

: [Se logra! Gracias a Hcodigofaciito y a todos
Fatima . loz profesores tan increibles por este gran
W 2atomaDelarbons - Segub danseli Segui bealcamp. Por s algulen & aba cuestionando
gi wale la pena sdguirir um bootcamp can CF, la

0 - SEguir ) be tenia panice # V5, ahors
. - e 01 = ¥\ - e O e, Al
: respuesta es si, vale toda |3 pena del mundo

Eiidigu- FacHibo =4 &F 1 ackanda mi jueguito de Pygame

Sitimnen la oportunidad de inscribirss en este
seodigolaciito - Seguir

Bootcamp ap . 4, reniche i

und comunicad excalents S& pdasa . §
. Testimondal del Bootcamp de Introduccian a la

rmejo! gL T, P ¥
Programacidn de Codigo Facilita =4 W

i partic |p A0 |n|1 an la primera edician de este; Busnos '!'il-HH- E_:l'.li&‘.’(‘. darles una g.‘.‘-:n
' noticia. Acabo de Quedar ep un,
puesto de desarrollade IB.en una

Flavie Cesar Sandoval Muftoz C T RATHE T hile. Estoy .
mhSendovalFlavio - Segulr E-QFEIIII E":-l'd’:: a todo el equipo de I:r a o : 4 i 2

E=i3 siper inberesants, ademds 5
Bs un peo para ansefar

Mayo

2layo,_WH18 - Seguir

an |a clase de hoy, las profesores del bogtcamp, Como

fue: una tatsl pasada, de las clases que mas he a los profes de los talleres, sobre
distrutade, todo profe Darwin v sus entrevistas. B 7 abr. 2022 Mafiana me gradud de mi IZIFII'I'bE bootc amp. E -:51-

fue de Ciencia de datos en decodigofacilital
biana Chacan Ocariz 3 horas antes de t".-tl-_' ..1l'|::-"|TE|_'||1'||E||[|.r (=I5

fdchaconoca - Seguir 1 Copia onlace

ST a— e me dio esta gran oportunidad vy
dejare de lado el soporte IT, ¥
BDEZara mi {':|IH:|E| COmo

desarroflador. 'H En respuesta @ @dchaconoca

a hoy es & Gitima claze an
L B & B - e Clencia de Datos de

12 may. 2022
chivere. 5ok me gqueda segis practicando
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Testimonios del exito
de nuestros estudiantes

en Linkedin
Ak hkhKX

ﬁ Ana Bricio

¥ Esching Wilesiong!

Fridaryy marked mry tirsd dey in o Sodigae Faclino Dats Bckenos Bootoamn,
and | poudn't be more Brriled (o embork on this bourmey!

Crar ot the most valable lessons | lzomed wes {0 csenoome imposhor
syndrome—t cnly fakeas one succassiul opporiuney o thmee in this teld
Cormicasng to lewn snd avwarys Saking reis s crucal. Embrace
challengas, sty Carcus, and push yowe bousdlanes,

Herme's oo now Degnnings and sndloss possinllos

FhutaSoince SConrFuocHd Leaming aTakeR ks PhlewBaginmngs
F5tayCureass

o David Santafe Zorrilla

Quiero agradecer 8l equipo de Cadigo Facilito por la oportunidad de
participar en & Bootcamp Intensive Azure Al 102, Ha sido ung

experiencia increlblementes valiosa, v estoy muy contento de haberlo
completado con exitd, Grasias a su apayvo y excalenie ansenanza, hie

aprendido mucho ¥ me siente mas praparado para enfrentar nuavos
desafios en mi carrera. jGracias por todo el esfuerzo ¥ dedicacion que
pusieron en este bootcamp!

ﬂ cdllgalacilita
.

Bootcamp
Intensivo Azure AI 102

Lartehcn s
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He vivido dedicado y constante desde que inicié en este mundo de
analisis y ciencia de datos.

Adicionalmente a lo anterior, esta vez incluimos temas como Inteligencia
Artificial.

Todo empezo con una beca en el Bootcamp de Codigo Facilito para
lograr la certificacion Al-102 de Microsoft. Con constancia y dedicacion,
e logro.

Luego vino el gran reto: "El Hackathon", el evento internacional de
proyectos entre Partners de Microsoft, en el cual, ocupamos el tercer
lugar con el Proyecto: Ghost Wise "Evitando el Ghosting con Inteligencia
Artificial®

Agradecer al gran equipo gue me tocd: Ana Buturajac, Raul Alan
Cienega Serrano, Jesus Reyes Aganza vy Joseph Salgado (Argentina,
Mexico v Peru), son unos cracks.

Lo logramos!

#inteligenciaartificial #Artificialintelligence #Azure #A1102

= ﬂ choigodocidits

| e "
Viicrosort

Yrvin Martin Narro Lucano P

3rd Place Winner

Microsoft Azure
Innovation Challenge Hackathon 2024

Busild Al Solutions with Azura Al Services

Alpjarasn Towi Bl
O e Ciakgn Facing
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Prueba 2 clases:

Si las primeras 2 clases no superan
tus expectativas, ofrecemos
un reembolso completo de tu dinero
sin preguntas.

Esta es nuestra garantia de calidad. '

' B 8 & & ¢
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jEstasaun pasode
sumarte al Bootcamp

codigofacilito.com//bootcamps/ingenieria-datos-g2

¢Alguna duda?

ayuda@codigofacilito.com
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